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PRESENTACION DEL PROGRAMA:


El análisis de sistemas es angular para un buen desarrollo de sistemas, además de tener un buen mecanismo lógico para llevar un sistema de información.


Este curso pretende dar al alumno, mecanismos para solucionar problemas y los conceptos básicos de programación.

OBJETIVOS GENERALES:

Al término, el alumno tendrá la habilidad de pensamiento y razonamiento para la solución de problemas en los sistemas de información.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

Al término, el alumno aplicará los conceptos de pensamiento y razonamiento en la solución de problemas, aplicará las reglas para el análisis de problemas y como solucionarlos.

OBJETIVO: 

El alumno aprenderá el análisis de problemas y su resolución mediante el uso de diagramas de flujo y algoritmos computacionales.

2.1 UNIDAD I: RESOLUCION DE PROBLEMAS

1.1 ¿Que es un sistema?

1.2 ¿Qué es análisis y diseño de sistemas?

1.3 Análisis de sistemas por ciclo de vida

1.3.1 Investigación preliminar

1.3.2 Determinación  de los requerimientos del sistema

1.3.3 Diseño del sistema

1.3.4 Desarrollo de software

1.3.5 Prueba de los sistemas

1.3.6 Implantación y evaluación

2.1 UNIDAD II: ALGORITMOS

2.1 Algoritmos, herramienta de diseño

2.2 Definición de algoritmos

2.3 Reglas para la creación de algoritmos

2.4 Código fuente de un sistema

2.4.1 Lenguajes de programación

2.4.2 Reglas para escribir programas

2.5 Pseudocódigo

2.6 Algoritmos vs Pseudocódigo

2.1 UNIDAD III : DIAGRAMAS DE FLUJO

3.1 Función del diagrama de flujo

3.2 Reglas para la creación de diagramas de flujo

3.3 Símbolos básicos de entrada y salida

3.4 Símbolos de tomas de decisión

3.5 Símbolos para  ciclos

3.6 Símbolo para inicio y fin de procesos

3.7 Conectores de hoja y de proceso
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